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Rizeni displeje Siemens DLR2416, DL0O2416, DLG2416 -

Napsal/a: Zirafka

Datum zverejnéni: : 8. 11. 2008 v 16:46

Na Aukru jsem dosti vyhodné ziskala nékolik kouskd displejl Siemens DLR2416. Jejich béZna cena
je cca 26€, ale ja jich mam pét za 100K¢
: jal P @ (dohromady).
Najit katalogovy list k nim nebylo moc tézké a tak jsem se mohla pustit do pokusu.

Po néjaké dobé zacal displej opravdu fungovat a zobrazovat to, co zobrazovat mél. Nyni jsou opét
vSechny ve Skatulce a ¢ekaji, na co se budou hodit.

Displej se ridi sedmibitovou paralelni sbérnici. Displej neumi nahrdvat uzivatelské znaky, ale ma
dosti bohatou zasobu znakd vlastnich. Cestina ale chybi @
Zapojeni displeje:

RozloZeni vyvod{ je zcela klasické. Z levého spodniho okraje doprava a potom nahoru a zpét
doleva. Stejné jako to maji integrované obvody.

1 /CE1 Chip Enable Povoleni komunikace

2 /CE2 Chip Enable Povoleni komunikace

3 /CLR Clear Vymazdani displeje,
vlastné jeho HW reset

4 CUE Cursor Enable Povoleni kurzoru

5 Cu Cursor Select Pfepind pamét
kurzor/znak

6 /WR Write Zapis

7 Al Digit Select Pozice znaku/kurzoru

8 A0 Digit Select Pozice znaku/kurzoru

9 VCC Napajeni

10 GND Zem

11 DO Data Input Datova sbérnice

12 D1 Data Input Datova sbérnice

13 D2 Data Input Datova sbérnice

14 D3 Data Input Datovd sbérnice

15 D6 Data Input Datovd sbérnice

16 D5 Data Input Datové sbérnice

17 D4 Data Input Datové sbérnice

18 /BL Display Blank Zhasnuti displeje

Vyvody displeje:
/CEL, /CE2 - povoleni komunikace s displejem

AO0,Al - adresa znaku, urcuje jeho pozici na displeji.
Nultd pozice displeje je Uplné VPRAVO!!! Pro¢ tomu tak je, to védi jen v Siemensu.

DO - D6 - datova sbérnice.
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/WR - zépis do paméti.

CU - prepind pamét kam zapisuji, bud zapisuji kurzor a nebo text. Oboje najednou pochopitelné
nelze.

Pamét znak( a pamét kurzor(l jsou dvé samostatné paméti a navzajem se neovliviiuji. Zapis do
jedné poskodi obsah té druhé. Zobrazeni kurzoru nevymaze prislusny znak z paméti a stejné tak
zobrazeni znaku nevymaze pfislusny kurzor.

CUE - povoluje nebo zakazuje zobrazeni kurzoru, da se vyuzit pro blikani.

/CLR - mé absolutni pfednost pred viim ostatnim. Maze vSechny paméti.

/BL - Fidi zobrazeni znaku i kurzoru, ale nemaze paméti. Timto vstupem se jen zhasnou diody.
Zapis dat do paméti displeje:

povolit komunikaci s displejem

nastavit adresu

prepnout /WR do log.0

nastavit data
pfepnout /WR zpét do log.1

ukhwNE

Program s prikladem obsluhy je napsany v jazyce Bascom pro procesory Atmel AVR. Je tak
jednoduchy, Zze by nemél byt problém jej prepsat do jiného jazyka pro jiny procesor @

Ukézkovy program provede:

. Zobrazeni ndhodného (Cisla

. Zablikani celym displejem

. Postupné rozsviceni vSech kurzort

. Zablikani vsemi kurzory

. Vynulovéni displeje

. a vSechno od zacatku s jinym cislem

Ok, WN B

Displeje sviti krasné Cervené, tedy ty moje, a jsou velice dobre Citelné. Jejich nevyhodou je fakt,
Zze maji o dost vyssi spotfebu nez LCD moduly. Ale vzdy je néco za néco.

Dalsi informace jsou v originalnim katalogovém listu, véetné ¢asovani, obrazkd displeje a jeho
znakové sady.

Ukazkovy program je dostupny ve skladisti soubord.
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