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EggBot - EggDuino -

Jednoduchy a hezky sféricky CNC stroj.

Napsal/a: lvanH

Datum zverejnéni: : 10. 12. 2017 v 8:53

BliZzi sa vianoc¢né sviatky a tak tu mame jeden typicky vianocny ¢lanok @ Treba Ye to tak
reba ze to ta

nevyzerj, je to, ¢iastocne, naozaj tak. Na Uvod ale zacneme trochu neskorsie, u sviatku
velkonoc¢nych. Pred Velkono¢nymi sviatkami sa ma manzelka opytala ,,Preco si uz nevyrobil nieco
takéto?” a ukdzala mi na jednej stranke kraslice malované na sférickom plotri. Vedel som o
komercne predavanom zariadeni EggBot ale 200$ sa mi zdalo vela za takUto hracicku.

Po troche surfovania som nasiel opensource klon EggDuino.
Doma som mal krokové motory zo starych 51/4 palcovych disketovych mechanik, Arduino a chybali
uz iba budice pre krokové motory. Bolo rozhodnuté, budi¢e som objednal a pretoze sa mi nepacila
ani jedna mechanika tak som si nakreslil svoju. Ako podmienku som si dal moznost kreslit na gulovy
povrch od priemeru 3 do 14-15cm. Na navrh som pouzil Sketchup. Je free a na takéto projekty v
pohode stacdi. M6j navrh povazujte iba za inSpiraciu pri realizacii som urobli drobné zmeny, napr.
uchytenie pera som vyriesil “Stipcom” na dokumentu z papiernictva.

Elekroniku som zobral z projektu SphereBot kde ovladaci firmware akceptuje G kéd znameho z
plotrov ale ja som pouzil firmware z projektu EggDuino, ktory pouziva prikazy podla originalneho
EggBotu a existuje aj plugin do vektorového editor Inkscape (tiez free project) a na ovladanie
nepotrebujem ni¢ dalSie. Na preklad som pouzil Arduino 1.6.13. Popis Upravy kédu a inStalacie je pri
pluginu EggDuine. Zapojenie je zakdblované na univerzalnej doske pomocou rozpletenych drétov zo
sietového UTP kdbla.

Ked som zacal rieSit pripojenie krokovych motorov som zistil ze motory z mechanic maju 5
vyvodov a na pripojenie k budi¢om stacia iba 4. Maju zapojenie s jednym spolo¢nym vodi¢om

SU dve moznosti: zapojit 2 vinutia do série ale to by stuplo napdajacie napatie na dvojnasobok z
12V na 24V a napdjaci prad ostal rovnaky 160 mA . Vinutia musia byt zapojené v protifazi (zaciatok -
koniec - koniec - zaciatok).

alebo vinutia antiparalelne ( tiez v protifazi) kde ostane napdjanie 12V a prud stUpne na
dvojnasobok 320 mA. Aby som dostal zaciatky a konce vinuti k sebe prehodil som stredné piny v
konektore.

Variantu s vysSSim pridom som zvolil aj preto lebo na budicoch treba trimrom nastavit priadové
obmedzenie lebo krokové motory sd budené z pridového zdroja a maximum pre budice je 2,5A a bal
som sa ze 160mA je malo. Ked' sa prud nastavi maly, tak motory nemaju vykon ak prilis vysoky tak
motor trhd a nevyuzije sa riadenie mikrokrokmi. Budi¢e vedia pomocou prudovej regulacie rozdelit
jeden fyzicky krok az na 32 mikrokrokov ale EggDuino kéli matematike pouziva iba 16 krokov.
RozliSenie 3200 x 800 krokov je Uplne dostatocné.

EggDuino ovlddam staruc¢kym notebookom DELL D600 (1.7GHz Pentium M a 1MB ram) s Win XP.
Inkscape bezi aj na tomto muzedlnom HW ale aspori mé praktické vyuzite a pri tlaci si neblokujem



https://www.sashe.sk/jklmn/journal/ako-maluju-kraslice-programatori
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aktudlny notebook.

EggDuino kresli zatial na ping-pongové lopti¢ky ale uz sa chystaju viano¢né gule a urdite aj
vel'konoc¢né vajicka.

Pripadné pochvaly, dotazy, ndpady, postrehy ¢i pozndmky prosim do komentérov @

Priloha:

V skladisku suborov najdete fotografie i subory pre eggduino.

Video priloha:

https://www.youtube.com/watch?v=ykNdRI S4lw
https://www.youtube.com/watch?v=1fV 0B4GRHM

Obrazova priloha:
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